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Wissen als Gamechanger?

• Wissen als Wegbereiter
• Erkenntnisse aus D-A-CH 

Forschungsprojekt
• Umsetzung in Reallabor 

Nußdorferstraße
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• Wissen als „Bedrohung“
• Automatisierung, Effizienz-

steigerung → „viel Wissen“
• Handlungs-/Finanzierungszwang



Wissen als Gamechanger?
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Beispiel Radzielnetz VISION

• Auftragsforschung
• Flächendeckende Analyse
• Unmittelbarer Nutzen für 

weitere Netzplanung



Wissen als Gamechanger?
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Beispiel POSITIM

• Zusammenarbeit in 
interdisziplinärem Team

• Methodenkombination und 
Integration

• Einbeziehen von Menschen 
vor Ort



Was unterstützt?

• Offene Daten, offene Methoden, 
offene Software – z.B. GIP

• Einbeziehen der Menschen vor Ort
• Wissenschaftskommunikation
• Reallabore
• Mutige Menschen ☺
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• Bild von Daten/Wissen zur 
Festigung von Machtpositionen

• Konträre, widersprüchliche 
übergeordnete politische Agenden

• Begrenzte Kapazitäten,  
Überlastung

• Angst 

Was hemmt?



Die Rolle der
Wissenschaft



Beiträge

• Neue Methoden und Erkenntnisse
• Verbesserte Datengrundlagen
• Innovationskraft
• Effizienzsteigerung in Prozessen
• Verbesserte Zielgenauigkeit 

von umgesetzten Maßnahmen
• …
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• Bessere, verständlichere 
Kommunikation von Ergebnissen

• Offene, zugängliche Bereitstellung 
von Daten und Methoden

• Unterstützung im Praxistransfer
• Verständnis der tatsächlichen 

Herausforderungen im (Planungs-) 
Alltag

• …

Verbesserungspotential



Fazit
Was wirkt als Gamechanger?



Mut

Daten

Wissen

Zusammenarbeit

Ausprobieren
Offenheit

Gestalten



Neues 
umsetzen

Wissen 
schaffen

Gemeinsam 
mutig sein
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