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Wissen als Gamechanger?

s \Wissen als Wegbereiter

» Erkenntnisse aus D-A-CH
Forschungsprojekt

s Umsetzung in Reallabor
Nul3dorferstralde

» Wissen als ,Bedrohung”

. Automatisierung, Effizienz-

steigerung -> ,viel Wissen”

Handlungs-/Finanzierungszwang

Bikeability
b

Prioritization

p

Importance
c




— Wissen als Gamechanger?

Beispiel Radzielnetz VISION
. Auftragsforschung

. Flachendeckende Analyse

s Unmittelbarer Nutzen fur
weitere Netzplanung

Legende

OSTERREICHWEITES RADZIELNETZ VISION

—— Radroute
,,,,,,,,, OV-Shuttle
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— Wissen als Gamechanger?

Beispiel POSITIM

B Zusammenarbeit in
interdisziplinarem Team

s Methodenkombination und

A : . oo Integration
4 OpenBikeSensgr%n Post-hoc s 40 : .
| Surveyl s Einbeziehen von Menschen
' ' vor Ort
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__Was unterstutzt? Was hemmt?

s Offene Daten, offene Methoden, Bild von Daten/WIissen zur
offene Software — z.B. GIP Festigung von Machtpositionen

» Einbeziehen der Menschen vor Ort Kontrare, widerspruchliche

s Wissenschaftskommunikation ubergeordnete politische Agenden

Begrenzte Kapazitaten,
Uberlastung

Angst ©®

s Reallabore

= Mutige Menschen ©




Die Rolle der
Wissenschaft

GIS



— Beitrage \Verbesserungspotential

s Neue Methoden und Erkenntnisse Bessere, verstandlichere

s \erbesserte Datengrundlagen Kommunikation von Ergebnissen

Offene, zugangliche Bereitstellung

= [nnovationskraft von Daten und Methoden

n Effizienzsteigerung in Prozessen

Unterstutzung im Praxistransfer
n \/erbesserte Zielgenauigkeit

von umgesetzten MaRnahmen \Verstandnis der tatsachlichen

Herausforderungen im (Planungs-)
. Alltag




Fazit
Was wirkt als Gamechanger?
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Gemeinsam
mutig sein

Wissen
schaffen
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Einblicke und Einschatzungen aus der
anwendungsnahen Radmobilitatsforschung  reosimosiyabzgs=
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iﬁi‘?&fﬂfﬁ‘&;&‘:ﬁ Dialogforum Wissenschaft & Praxis
Freitag, 11.09.2026, 14:00 Uhr

Aktive ) ZZZZZZZ

Mobilitat Elsenstadt

Wie finden Forschungsinnovationen
besser den Weg in die Planungs-
und Verwaltungspraxis?

Y

Nina Hampl Michael Schwifcz Anna Fink Birgit Pobatschnig Tadej Brezina Christian Werner
Univ. Graz, Zentrum Stadt Salzburg Land NO Stadt Klagenfurt TU Wien Universitat Salzburg
fur Aktive Mobilitat Stadtplanung und Verkehr  Landesstrafsenplanung  Klima- und Umweltschutz ~ Verkehrswissenschaften Mobility Lab, Z_GIS
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